ESCUELA DE EDUCACIÓN TÉCNICA Nº1
“Gral. Manuel Nicolás Savio” - El Talar – Tigre
PROGRAMA DE ESTUDIOS
Laboratorio de Programación
6° 




Contenidos


Unidad 1: Estructuras de datos.
	Estructuras de datos. Definición e inicialización de estructuras. Acceso a los miembros de la estructura. Funciones y estructuras. Definición de tipos. Uniones. Procesamiento de archivos.

Unidad 2: Jerarquias de archivos.
	Jerarquía de datos. Archivos y flujos. Acceso secuencial. Acceso aleatorio. Archivos de texto y binarios. Introducción a las estructuras dinámicas en programación. Estructuras autorreferenciadas.

Unidad 3: Asignación de memoria y listas.
	Asignación dinámica de memoria. Listas. Listas enlazadas. Pilas. Colas. Árboles. Concepto de Shell. Shells y sistemas operativos. Operación de los shells y conceptos de sintaxis Variables utilizadas y establecidas por el shell.
 	
Unidad 4: Procesamiento en segundo plano.
	Procesamiento en segundo plano y control de procesos. Sustitución de comandos. Creación de alias de comandos. Programación de shell. Generación de archivos de inicio de shell. Scripting.  
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