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PLAN DE CONTINGENCIA PEDAGÓGICA
Con la finalidad de dar continuidad sobre los conocimientos teóricos-prácticos de los alumnos en el espacio curricular correspondiente, se procede a elaborar el siguiente plan de contingencia con los conceptos mínimos, indispensables y fundamentales.

ACTIVIDAD N°1 (UNIDAD 1) Realice las siguientes actividades:

1. ¿Qué son los clocks? ¿Qué función cumplen en un CPU?
2. ¿Qué es el overclocking? ¿Para qué sirve?
3. ¿Qué es la ALU de un CPU? ¿Por qué es tan fundamental?
4. En el campo de la electrónica, ¿cuál es la utilidad de las compuertas lógicas?
5. Seleccione 3 compuertas lógicas y de ejemplos de la vida cotidiana para explicar su funcionamiento
6. ¿Qué son los buses del sistema? ¿Cuántos hay y qué función cumple cada uno?

ACTIVIDAD N°2 (UNIDAD 2) Realice las siguientes actividades:

1. ¿Qué es un registro de desplazamiento y cómo se vincula con el clock?
2. ¿Qué diferencia hay entre lógica combinacional y lógica secuencial, y por qué esta última requiere elementos de memoria?
3. ¿Qué características distinguen a las distintas familias y subfamilias lógicas, y cómo se comparan entre sí en términos de velocidad, consumo y nivel de integración?
4. ¿Qué función cumple el pin de reset (puesta a cero) en un contador secuencial? ¿En qué casos es útil?
5. ¿Qué diferencia a un contador progresivo de uno regresivo?
6. Explique con sus palabras el funcionamiento de la compuerta AND y NOT y de un ejemplo de cada una.

ACTIVIDAD N°3 (UNIDAD 3) Realice las siguientes actividades:

1. ¿Cuál es la organización básica de una computadora según el modelo de von Neumann, y qué diferencias presenta frente al modelo Harvard?
2. ¿Qué tipos de memoria existen (ROM, RAM, EEPROM, etc.), cómo se clasifican y para qué se utiliza cada una?
3. ¿Qué funciones cumplen los registros, buses, reloj (clock) y unidad de control dentro de la CPU?
4. ¿Qué se entiende por modo real, modo protegido y paginación de memoria, y por qué son relevantes en los sistemas operativos modernos?
5. ¿Qué se entiende por instrucción en relación a los procesadores de computadoras?

